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Методическая разработка
квиз-игра в средней группе на тему: «Весна-красна»

Цель игры: формирование интереса к интеллектуальной игре, умение работать в команде сверстников.
Задачи:
В игровой форме закреплять представления детей о характерных признаках весны.
Формировать элементарные представления о взаимосвязи живой и неживой природы весной.
Развивать устойчивость и переключаемость внимания через игровые задания.
Воспитывать умение действовать в команде.
Формировать начальные навыки самооценки и оценки действий других через простые критерии.

Участники игры: педагоги, дети средней группы.
Методы и приёмы: словесные, наглядные, ИКТ технологии.
Оборудование: телевизор; магнитофон; листы-путеводители; карточки с изображением солнышка и ручейка; цветные карандаши, листы бумаги; карточки с заданиями…..

Ход мероприятия:
Ведущий: Дети, предлагаю вам сыграть в интеллектуальную квиз-игру, тему игры вы определите, если послушаете стихотворение:
Есть на земле огромный дом
Под крышей голубой,
Живут в нем солнце, дождь и гром, 
Лес и морской прибой.
Живут в нем птицы и цветы,
Веселый звон ручья.
Живешь в том светлом доме ты 
И все твои друзья.
Куда б дороги не вели, 
Всегда ты будешь в нем.
Природою родной земли 
Зовется этот дом.

Сегодня мы с вами выполним задания, связанные с весенними изменениями в природе. А называться она будет «Весна-красна»

Игра будет состоять из 7 раундов, в каждом раунде для вас подготовлены вопросы, связанные с весенней природой.
Время на обдумывание вопроса ограничено, по истечении времени вы услышите сигнал (звук колокольчика).
Выполненное задание отмечается в листе-путеводителе, который поможет определить команду победителей.
Квиз-игра «Весна-красна» - игра командная, поэтому мы разделимся на 2 команды при помощи жеребьёвки. Для этого необходимо подойти к столу и выбрать карточку (на столе лежат карточки и изображением солнышка и ручейка). Дети, которые вытащили солнышко, будут играть за команду «Солнышко». Дети, которые вытащили ручеёк, становятся командой «Ручеёк».
Команды выбирают капитана.
Тот игрок, который назовёт больше признаков весны, становится капитаном команды.
Капитаны берут путевые листы, в которых будут отмечать результат выполненного задания (можно предложить наклеить стикеры).

Основная часть
Первый раунд: «Что сначала, что потом?»

Ведущий: в течении минуты команды должны рассмотреть 4-5 картинок, обсудить и выложить последовательность: (снег – проталина – ручей – зелёная трава – первоцветы)

Второй раунд: «Собери цветок»
Чтобы перейти к выполнению следующего задания, надо послушать музыкальное произведение (дети слушают песню «Не рвите цветы, не рвите») О чём эта песня? (ответы игроков)
Послушайте стихотворение:
 Если я сорву цветок,
 Если ты сорвешь цветок,
 Если все: и я, и ты,
 Если мы сорвем цветы,
 Опустеют все поляны,
 И не будет красоты.
Командная игра: из деталей разного цвета необходимо собрать изображение подснежника. Оценивается сотрудничество. Побеждает команда быстрее выполнившая задание.

Третий раунд: «Эхо весны»
С приходом весны в природе всё меняется. Давайте послушаем звуки природы. Вы можете определить, кому они принадлежат. Команды прослушивают аудиозапись и определяют, чему или кому принадлежат звуки.
1. Звуки реки.
2. Пенье птиц
3. Раскаты грома
4. Медвежий рык



Четвёртый раунд «Юные экологи»
На экране выведены картинки:
1. Ноги, наступающие на клумбу с цветами.
2. Ребёнок ломает ветку дерева
3. Кто-то бросил мусор
4. Разведённый костер. 

(дети из нескольких вариантов правил поведения в природе должны выбрать тот знак, который соответствует данной ситуации, объяснить свой выбор)

Пятый раунд «Динамическая пауза»
Ведущий: 
Сейчас на экране будут появляться птицы нашей местности. Если птица перелётная вам надо будет встать на носки, развести руки в стороны, если зимующая – присесть.
(примеры: грачи, воробьи, скворцы, голуби, жаворонки, сороки, стрижи, синицы, ласточки, дятлы, трясогузки, клесты, соловьи, поползни, аисты и т.д.)

Шестой раунд: «Весенние помощники»
Ведущий: сейчас каждая команда подумает над сложной ситуацией и обыграет её. Вы пришли на лесную полянку и увидели маленького беспомощного птенчика. Как вы поступите? (дети обсуждают и показывают свои действия)

Седьмой раунд: «Весенний переполох»
Упражнение «Скажите наоборот». Ведущий произносит фразу про зиму, команда должна закончить её про весну. 1 наклейка за каждый правильный ответ.
Зимой холодно, а весной … (тепло).
Зимой дни короткие, а весной … (длинные).
Зимой медведь спит, а весной … (просыпается).
Зимой снег белый, а весной он … (серый, грязный).
Зимой ветер холодный, а весной … (тёплый).

Ведущий: квиз-игра «Весна-красна» подошла к концу. Вы доказали, что вы любите природу – это хорошо.
Давайте рассмотрим ваши путевые листы и определим команду победителя.
Команде победителей вручаются медали «Знатоки природы». А для проигравшей команды утешительные призы, которые спрятаны в чёрном ящике.
Мы искренне поздравляем участников игры. Спасибо, участникам за интересную, увлекательную игру. До новых встреч!




